Educatorix Instructions ver. 2.6

EDUCATORIX

Educatorix est un générateur d'exercices intelligent, un programme d'apprentissage qui
possede une riche collection d’exemples de phrases a traduire en anglais, allemand et francais,
pour exercer, répéter et renforcer ce qu'on a appris.
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1 Introduction

1.1 Bienvenue dans le monde d'Educatorix.
Nous vous remercions d'avoir opté pour Educatorix.
L'intégration des modules et des données qui sont incluses représente I'une des plus
ambitieuses expressions d'un effort effectif vers la réalisation pour atteindre cet objectif !

1.2 Description du produit.
Les informations contenues dans ce manuel peuvent faire 'objet de modifications sans
avis préalable et n'est pas soumis a I'obligation d'Educatorix www.codobix.com.
La présente introduction d'Educatorix décrit de manicre concise les processus envisagés
pour établir et appliquer les mesures, comment créer et exécuter des feuilles d'exercices.

1.3 Apprentissage et avantages.

Le programme est adapté pour les étudiants conscients ou pour les parents qui
veulent créer des taches supplémentaires a leurs enfants.

En particulier pour I’auto-apprentissage, qui souhaitent rafraichir leurs connaissances
et compétences !

Pour toutes les personnes, qui souhaitent utiliser une période transitoire significative.
Préparer correctement et sans effort pour les examens.

Thémes et catégories peuvent étre spécifiquement sélectionnés.

Contrdles et corrections des exercices automatiques.

Si vous faites des erreurs, des taches répétitives peuvent étre créées
automatiquement.

Les exercices de répétition peuvent étre créés avec les données précédentes ou avec
de nouvelles données (valeurs).

Des taches d'exercices peuvent étre créés automatiquement pour chaque jour.
Controler les notes et corrections.

Parameétres des notes / points sont attribuées avec un visage souriant (Smiley).

Les exercices sont créés par difficulté.

Les questions peuvent étre créées dans l'ordre croissant ou décroissant. (Math)
Plusieurs options de gestion et affichage des corrections.

Interface conviviale, facile a comprendre.

Systéme multi-utilisateur.

Accessible a tout moment, pas de connexion Internet, pas de frais mensuels
supplémentaires nécessaires.

1.4 Modules.

Réaliser facilement des feuilles d'exercices soi-méme!

o

o

@)

@)

Mathématiques de I'école primaire (en allemand).

Guide de conversation en anglais, frangaise et allemande.
Verbes en frangais. (Bata)

Orthographe (francais) (Bata)
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1.5 Générateur de fiches d'exercices.
Nous avons organisé les themes, les catégories et les sous-catégories clairs et simples,
pour retrouver rapidement et facilement les exercices.
Educatorix vous offre une vaste collecte de modules, par exemple, les Mathématiques,

les problémes, 1'orthographe, les verbes, des phrases a traduire en francais, anglais et
allemand ...

L'utilisateur n'a besoin que de choisir un module et de sélectionner une catégorie et de
l'ajouter dans la boite a théme.

Le programme génére automatiquement des feuilles d'exercices a partir de la boite a
theme.

La création d'une feuille d'exercice se fait que par un seul bouton de clic.

1.6 Remplir la fiche d'exercice.

En fonction des paramétres prédéfinis, I'apprenant peut faire afficher le résultat et
continuer selon ses besoins. Aux fausses réponses, le programme offre automatiquement
des possibilités de correction a cet exercice, une feuille d'exercice de correction sera
générée automatiquement. C'est une bonne chose, car I'apprenant doit apprendre de ses
erreurs pour avancer.

1.7 Configuration systéme requise.
Le logiciel s'intégre avec tous les systémes d'exploitation de Microsoft.
©o  Windows 2000/XP/Vista/7
© 50 Mo d'espace disque libre (Educatorix - Mathématiques)
© 300 Mo d'espace disque disponible (Educatorix — Guide de conversation)
© 1~ GB Mémoire systeme
© 1~ GHz Pentium

[Retour en haut de page]
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2 Installation par étapes

2.1 Télécharger le logiciel.
Télécharger s'il vous plait, le logiciel a partir du site www.codobix.com et installer le

programme sur votre ordinateur en suivant les instructions.

2.2 Installer Educatorix.
Installer Educatorix a partir de votre compte utilisateur Windows, lors de l'installation, il
est également demandé¢ des droits administrateurs, afin de pouvoir continuer

I’installation.

2.3 Pourquoi une activation est requise ?
Codobix utilise pour l'application une technologie d'activation, afin d'éviter toute

utilisation non autorisée de I'application !
Par la technologie d'activation, le nombre de copies est limité et 1'installation ne peut étre

qu'utilisée que sur un poste de travail.

2.4 Activation du produit.
Apres l'installation, ouvrez le menu démarré, en cliquant sur l'icone ou sur l'icone
Educatorix du bureau ! Ensuit sur la page d'accueil d'Educatorix cliquez sur le (1)
bouton "Get modules"

Al L,

Opt. Wizard
Option

www.codobix.com . Report

| E:t modules

Le programme Pknumber est exécuté. Veuillez copier (dans le presse-papiers) votre (2) numéro
Pknumber et dirrigez-vous sur notre (3) site web. Envoyez nous les modules souhaités avec votre
numéro Pknumber, peu de temps apres, vous allez recevoir un e-mail avec la clé de licence
d'installation (DDL-code) et les informations nécessaires pour le téléchargement.
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PKnumber

Step1:

Step 2:

EDUCATORIX Mx@mdobix-m %I II l Exit

Plknumber generator

Activation code | Module Info |

B¢l

Website

Get a learning module !

Please send us your Pknumber and
you will receive an activation DDL-code as soon as possible.

?‘321 5772301-9247565105-5149187646-678356

I Copy PKnumber to dipboard I lhlext => [ Activation ]

Enter here the DLL-code that wi

#j.ﬁl

2.5 Installer les modules.

Si vous avez regu les informations nécessaires par e-mail. Démarrez a nouveau le
programme Pknumber (ou par le menu Educatorix bouton "Get mudules").

Entrez dans le menu "DDL-Code" le code exact dans la zone de saisie (4) et confirmez
l'entrée avec la touche "Install DDL-Code".

L'installation de la base de données (modules) sera lancée automatiquement sur votre
ordinateur.

[Retour en haut de page]
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3 Interface du programme

3.1 Page d'accueil.

La page d'accueil contient deux boutons utilisateurs ou vous pouvez vous connecter de
fagon différente au programme! Le bouton utilisateur "Anonymous" sert pour une
connexion rapide et prédéfini. Le bouton "Login" sert pour des connexions individuelles
(des utilisateurs multiples). Avec le nom utilisateur "Anonymous" vous pouvez toujours

vous connecter sans mot de passe pour créer des exercices.

www.codobix.com

3.2 Fenétres utilisateurs.

Le nom de l'utilisateur est affiché en haut dans la fenétre.

Les différents boutons vous redirigent vers les fiches d'exercices respectives, vers les
exercices de répétitions, les notes, les statistiques et la recherche des modules pour créer

des feuilles d'exercices.

5 Anonymous

—
|
[

Bouton de sor‘tie—‘

A

. Choix des modules,
L\ ’Eesultats et notes catégories et thémes pour
RN créer des fiches
) — d'exercices.
Démarrage des
Fches d'exercices

www.codobix.com
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= 5 Avec le bouton Démarrer de fiches d'exercices et selon les options,
(1 vous pouvez sélectionner et commencez a répondre aux exercices
créer !
: Avec le bouton résultat, vous avez une vue d'ensemble de tous les

résultats des exercices, les statistiques et sur les exercices de

=
progression automatique !

K Avec le bouton module, vous pouvez choisir les modules,

catégories et les themes pour créer des fiches d'exercices.

ﬂ Avec le bouton de sortie, vous pouvez fermer cette fenétre.
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3.3 Fenétres du configurateur.

(Création automatique des nouveaux exercices.)

Le menu pour la création d'une feuille d'exercice est divisé en deux parties:

o La partie supérieure comprend la boite a thémes envers 1'ensemble du projet pour
créer des feuilles d’exercices.

o La partie inférieure comprend le choix des modules et des catégories. En double-
cliquant sur un élément de la catégorie, vous ouvrez l'exactitude du contenu
recherché, les thémes peuvent désormais étre importés dans la boite a theme.

ﬁom du projet: Sentences™

ombre total de questions: 30
| énéré: Sentences [ok]

————

Thén = | Exemples | Mombres |e.. |
T iTot ' "4u fil du temps 4
L ;e \ " ou tard Euutunlia?:socialion de 4

Ly L ‘s peu de temps emes 4
BT o3 b, de te
[ Bouton générateur, | (0 RS - MEws £
Création d'une nouvelle Bouton suppression |hd Bouton nombre de .
[ fiche dexarcice de thémes guestions Boite a theme (Projet)

Eﬂ Lﬁ (4] * A2 matson - At Homs

Sh: "I||E.‘ -Gy dressed

Hab 1r - Tu:u

m —
Les| 25 - Th ‘zstivities

leje 0 - Thi ‘rden

Lact ‘e - Bouton retour
Mant - E :
Appa ‘ent et son équipement - Bouton ajoute, ment
T ' - de calégories ou de
Bouton sélection theames

de modules et de thémes

Recherche des catégories et
thémes
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Description des icones.

Boite a themes. (Projet)

}M
iy
Ft

b0
h 1
m

Avec le bouton Générateur, vous créez une nouvelle fiche
d'exercice a partir des thémes qui sont dans la boite a théme.
Un nom pour ce projet est automatiquement crég.

Avec le bouton Suppression, un ou tous les thémes (catégories) du
projet seront supprimés.

ann O =

Avec le bouton Nombre, vous changez le nombre des questions.

I

Avec le bouton Association, vous pouvez relier tous les themes
dans un seul groupe. C'est-a-dire, pendant la génération des fiches
d'exercices toutes les questions sont mélangées dans ce méme
groupe !

Recherche des catégories et thémes.

Avec le bouton Sélection de module, des catégories et des themes
principaux peuvent étre recherchés pour étres sélectionnés.

Avec le bouton arriére, d'autres catégories peuvent étre
recherchées.

7=

www.codobix.com

Avec le bouton Ajoute, un nombre présélectionné de catégories ou
de thémes seront ajoutés dans la boite a théme.
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3.4 Fenétre du Générateur.

Si vous avez choisi dans les options de configuration sélection Options avancées (supplémentaire),
alors vous pouvez donner une description a la feuille d'exercice!

Possibilité 1

2 oX
F'\gs

ﬁ@\?

Possibilité 2

+HE
s

*  Exercices simples : Parmi les thémes
sélectionnés dans la boite a théme une
fiche d'exercice peut étre créée.

» Exercices de progression : Des feuilles
d'exercices multiples seront
automatiquement générées a partir de la
boite a théme. Vous obtenez la prochaine
feuille d'exercice que si la feuille
d'exercice est remplie. (Selon I'option

Exercices aléatoires : Parmi la catégorie
sé¢lectionnée, environ 48 questions seront
automatiquement ajoutées dans la boite a
theme et générées.

Exercices de progression : Des feuilles
d'exercices multiples seront
automatiquement générées a partir de la
catégorie sélectionnée. Vous pouvez
continuer seulement que apres avoir

choisie) corrigé ou complété la premicre feuille
d'exercice. (Selon 1'option choisie)
[e - o
Exercices

(" Ewercices de progression

entences - La cuisine

entences - La famille

entences - Le fim

entences - Le jardin

entences - Le temps

entences - Les vacances
entences - Magasin de vétement
entences - Panne de voiture

Mom de |a fiche d'exercice

|5entences - Panne de voiture

[h e
— [rer
I~ Profil d'exercice

| =

Progression
.

(" Ewercices de progression

entences - La cuisine

entences - La famille

entences - Le film

entences - Le jardin

entences - Le temps

entences - Les vacances
entences - Magasin de vétement
entences - Panne de voiture

MNom de la fiche d'exercice

|
ﬁ -~
e
| Profil d'exercice
| =

www.codobix.com
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3.5 Sélectionnez une fiche d'exercice.

-
Explorateur d'exercices 25

Partager la fiche
d'exercice

Mathe Grundschule
Educathemes

Rechercher les catégories

entences - La cuisine
entences - La famille
entences - Le fim
entences - Le jardin Rechercher les thémes
entences - Le temps
entences - Les vacances
entences - Magasin de vétement
entences - Panne de voiture

3.6 Fiche d'exercice.

Dans la zone supérieure de la fiche d'exercice est affiché ; le nom d'utilisateur, la
description de la fiche d'exercice, le temps écoulé de la feuille d'exercice ouverte et les

questions en suspens !

& Anonymous @& 00:12:47 (1)
E sentences - Panne de voiture #03 £ Encore 142 & faire! (144)

RECH | D1 < Champ de saisie
S AR TN T s

FR: Tu devrais mcure un nouveau pneu.

Panne de voiture - 7 _. preakdown You should put on a new tire.

&
o

G| > D O QDD DL | < Mora decous

FR: Les phares sont complétement brisés.

EN: » The <»headlights 4»is 4» < (.broken completely).

Les moyens de tra sport - Means of transport
‘R: Nous partons po  3erlin avec le prochain train.

Boutonde P . . T Y4y 4y 4

Réponse correcte .
lecture L A\
FR: Est - ce que tu peux monter avec la moto la colline ? ‘:-)6& |
EN: PYou Gzcanp 49 4P 4P 4P AP 4p 4» 42 66
2 Fiche d'axarcice
S° 5
<l Erreur Affiche la bonne o@ | B
Exercices dlentree ] réponse »

www.codobix.com
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Description des icones du menu de la fiche d'exercice.

& Le nom de I'utilisateur

2 Description de la fiche d'exercice

b La durée totale de la feuille d'exercice ouvert ; le nombre entre
parenthéses indique combien de fois une feuille d'exercice a été
ouverte.

& Indique le nombre de champs restants ; le nombre entre
parenthéses indique le nombre total de champs d'entrée.

Description des boutons dans la fiche d'exercice.

}l“@’ Le curseur se déplace vers le champ de saisie inférieure.

'J‘lﬁs , o
Le curseur se déplace vers le champ de saisie supérieur.

HE

53 Bouton de correction pour un champ ou tous les autres champs de

saisie.

o <

E f,:", Ce bouton affiche le champ de saisie vide au début de la page.

Recherche le premier champ de saisie vide.

‘ Caracteres étrangers "FL Keyboard"

Sortie de la feuille d'exercice.

» B |2
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3.7 Feuilles d'exercices effectués.
Pour I'évaluation de la feuille d'exercice, un smiley est affiché.
La colonne "Etat" indique :
© Fiche d'exercice fini.
© Combien de questions sont encore sans réponses.
o Nouvelle feuille d'exercice.
o Feuille d'exercice qui n'est pas encore ouvert.
La colonne des "Points" donne une note a l'exercice.
La colonne "Durée" indique combien de temps 1'exercice a duré.
La colonne "Démarré" indique combien de fois la fiche d'exercice a été ouverte.

Y

Faire afficher toutes les feuilles d'exercices.
En double-cliquant sur la ligne d'élément, la feuille d'exercice est a
nouveau appelée.

IEi

Exécuter les exercices de progression automatique.

Les feuilles d'exercice sont générées automatiquement a partir du
niveau du plus facile, au plus difficile. Vous obtenez la prochaine
feuille d'exercice que si la feuille d'exercice précédente a été
entierement remplie.

Statistique des notes : Les notes moyennes sont données sur une
échelle de vingt fiches d'exercices pour les différentes catégories.
Les informations dans le graphique indiquent dans quelle zone
(supérieure ou inférieur) les notes devraient étre.

Aller a la derniére fiche d'exercice active.

|

al

B

Fiches )
d'exercices | [Exercices de progression
automatique

Statistique des notes

Exercices Aller 2 1a feuilla Etat | Points | Curée | CEm... [ﬁ]
Sentences - La cuising d'exercice Encore 240 Question(s) Points ? [241] 00:00:32

Sentences - La famille aclive. MNouveau Points ? [221] 00:00:09 1
@Sentences - Le corps Fini. (7) Points 75 [29] 00:04:00 1

Sentences - Le film MNouveau Points ? [221] 00:02:17 1
Sentences - Le jardin & Encore 202 Question(s] Points ?[209] __lo0:00:41 [2 |
Sentences - Le temps #01 MNouveau Points ? [223] 00:41:57 1

Sentences - Le temps MNouveau Points ? [233] o000l 1 =
723 Sentences - Le voleur Fini. Points 100 [12] 00:01:31 1

Sentences - Les vacances Mouveau Points ? [219] 00:02:14 1

Sentences - Magasin de vétement #01 MNouveau Points ? [210] 00:01:24 1

Sentences - Magasin de vétement MNouveau Points ? [221] 00:02:33 1

Sentences - Panne de voiture 01 MNouveau Points ? [129] 00:00:47 1

Ramtarnrar - Damme dae wnibrae #0707 Kl naazi Drmimte 2 TM2£1 [ (o B e e T | 1 [v]

www.codobix.com
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3.8 Paramétres et configurations personnels.

Settings ...

Utilisateur |Général| Lir.:em:el

2 = =]

Utilisateur | Profil I Gestion d'exercicesl

Mot de passe

|
Revalider Psw (—Q% (% g (‘Qx
L7

Profile : Pierre

sz-;| Gestion de suppression  Générateur de L'-L-'Esz-'o_r_-sl cher:bml Progres:srml Affic A | 4

www.codobix.com
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Onglets

Description

Utilisateur o

Mot de passe : Compte d'utilisateur multiple avec un mot de passe. Création
modification et suppression d'un compte utilisateur.

Profil: Profils de fiches d'exercices peuvent étre créés pour un compte
d'utilisateur.

Gestion d'exercice: Toutes les fiches d'exercices peuvent obtenir un nouveau
profil ou le modifier.

Général Si l'utilisateur ou la fiche d'exercice n'a pas de profil, alors le systéme prend le profil
par défaut (valeurs prédéfinies).

Connexion info: Indique la derniére connexion dans le menu des options qui a
eu lieu.

Mot de passe : Pour le menu des options, vous pouvez lui donner un mot de
passe.

Gestion des profils de fiches d'exercices: Ici, vous pouvez créer ou modifier
un profil de la fiche d'exercice.

Valeur prédéterminée, profil par défaut : Tous les paramétres sont
réinitialisés par les valeurs initiales prédéterminées (Parameétres par défaut du
fabricant) ou tous les paramétres sont enregistrés dans un profil par défaut
spécifié.

Profil fiche d'exercice

www.codobix.com

Points Les valeurs de seuil des notes (de 0 a 100 points / pourcentage) peuvent étre modifiées et
affichées en quatre niveaux différents avec un Smiley [frimousse] (émoticones
graphiques).

Profile : Pierre

Points | Gestion de suppression | Générateur de questions | Correction Progression] Affid 4 | »

Statistigues des points

Smiley pour : %I T3 100 Points Calcul les Points sur Taux/Unités

=1
ﬂ @ s5points (85 %)
ﬁ () 75 Paints (75 %)

| .
= &0 Points (60 %)
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Gestionde | Pour la gestion des feuilles d'exercices, vous pouvez déterminer une période de temps
suppression | ey jours, de sorte que les feuilles d'exercices pourront étre automatiquement
supprimees (effacées) apres cette fin de période.
Supprimer les feuilles d'exercices automatiquement:
» Effacer automatiquement, les exercices terminés apres les jours écoulés.
» Effacer automatiquement, les exercices non terminés apres les jours écoulés.
» Effacer automatiquement, les exercices non utilisés apres les jours écoulés.
Effacer les exercices manuellement :
* La touche supprimer devient active dans le menu Générateur (boite a théme).
* L'utilisateur ne peut que supprimer les exercices terminés.
» La touche supprimer (clavier) devient active pour les statistiques et les fiches
de progressions.
1
Profile : Pierre
Points  Gestion de suppression | Générateur de questions] Correction] Progression] Af-ﬁdllﬂ
Effacer les exercices automatiqguement
v lﬁ_j Effacer les excerdies termings (jours écoulés)
v ,Tj Effacer les excercies non terminés (jours écoulés)
v ,Fj Effacer les excercies non utilisé (jours écoulés)
Effacer les exercices manuellement
| Effacer les excerdes manuellement
[~ Lutiisateur peut effacer les excerdies terminés {manuellement)
| Effacement des exercices progressifs et les statistiques.
Générateur » Géneére dans l'ordre: Vous pouvez préciser la génération des feuilles
de questions d'exercices 1.) Mélanger les questions ou 2.) mettre les questions ascendantes.
* Nombre de questions par défaut a distribuer: Ici, vous pouvez préconfigurer
le nombre de questions a distribuer.
* Générer de nouvelles questions automatique: Lorsque vous ouvrez une
nouvelle fiche d'exercice, des nouvelles questions seront générées
automatiquement avec le bouton d'exercices.

www.codobix.com Page 16/27
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Profile : Pierre
Points | Gestion de suppression  Générateur de guestions lCorrect’on Progressionl Affid 4 | ¥

Génére dans 'ordre

(" Questions ascendant

Mombre de questions par défaut 3 distribuer
4 = Mombre & distribuer

[v Générer des nouvelles questions automatique

Correction

Avec la procédure de correction, vous pouvez faire afficher la correction selon les
différents criteres d'options /

Permets la correction : Apres de faux essais, le programme donne la bonne
réponse.

Ne permets pas la correction: Le programme ne donne pas la bonne réponse,
soit en couleur vert ou en couleur rouge, méme si la fiche d'exercice est
terminée.

Donne les points sans le résultat : Les nombres de fautes sont affichés, mais
l'utilisateur ne sait pas quelles réponses sont incorrectes. L'utilisateur doit
trouver les fausses réponses lui-méme!

Affiche le résultat si tout est rempli: Le programme affiche la note et les
réponses correctes, uniquement si toutes les questions ont été répondues !

Procédure de révision

Génére un nouvel exercice aprés résultat un incorrect: Si l'utilisateur entre
une réponse incorrecte a plusieurs reprises, le programme génere
automatiquement une nouvelle feuille d'exercice (révision). Vous pouvez
décider au bout de combien de fausses réponses qu'une feuille d'exercice devra
étre généree.

Donne la réponse aprés les résultats incorrects: L'utilisateur obtient la bonne
réponse qu'apres plusieurs réponses erronées.

Génére un nouvel exercice pour une réponse vide: Des questions sans
réponse entraineront automatiquement a générer une nouvelle fiche d'exercice
(Révision).
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Profile : Pierre

Points | Gestion de suppression | Générateur de questions  Correction Progression] Afficl 4 | ¥

Procédure de révision

" Me permets pas la correction

" Donne les points sans le résultat
" Affiche le résultat si tout est rempli
Procedure de revision
|3—:|| Génére un nouvel exercice aprés un résultat incorrect

rd |4_j Donne la réponse aprés les résultats incorrects

[v Geénére un nouvel exercice pour une réponse vide

Progression

Le menu progression permet d'assembler des catégories et de générer plusieurs
feuilles d'exercices automatiquement.

Question a distribuer.

* Nombre de thémes: Nombre de themes qui sont affichés par fiche d'exercice.

* Nombre de questions par theme: Nombre de questions assemblées par théme.
Fusionner.

* Permets la fusion : Si vous avez fait par exemple précédemment trois fiches
d'exercices, la seconde fiche sera fusionnée et mélangée par des questions des
trois exercices précédents.

* Génére seulement des fusions par : Fusion seulement des feuilles d'exercices
dans un groupe, c'est-a-dire toutes les questions sont mélangées sur une feuille
d'exercice.

* Fusionne les thémes max.: Selon le nombre de questions, le programme tente
de générer un maximum de questions sur ce sujet.

Niveau maximal de point pour continuer.

* Points a obtenir au moins pour continuer. Ce critére indique si une feuille
d'exercice doit étre répétée. Pour obtenir une nouvelle feuille d'exercice, vous
devez au moins atteindre les points prédéterminés.

* Toujours continuer méme quand il y a des fautes. Le programme fait
toujours avancer l'apprenant, méme si les critéres des points ne sont pas
atteints, la correction n'est pas nécessaire pour avancer.

* Pour continuer, tous les champs doivent étre corrects. Tous les champs
doivent étre remplis correctement pour continuer, le nombre de fautes est
ignoré.
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Profile : Pierre
Points ] Gestion de suppression | Générateur de guestions | Correction  Progression l Affid 4 | ¥
Question a distribuer
=1
3 _- | Nombre de thémes

5| ﬁ MNombre de guestions par théme

Fusionner

v Permets la fusion par . .
? 3 :II Exercices 5 Thémes

-

[v Fusionne les thémes max.
Miveau max. de point pour continue
= @ & obtenir au moins pour continuer

[v Toujours continuer méme quand il y a des fautes

[ Pour continuer, tous les champs doivent étre corrects

Affichage | Interface utilisateur rapide.

* Option non-avancer: Les options supplémentaires (nom de la feuille
d'exercice, menu des taches d'exercices de progression automatique, profil des
exercices) ne sont pas affichées dans le menu Générateur ainsi que le menu
explorateur d'exercices dans le bouton d'exercice n'est pas exécuté.

* Option avancer: Les options supplémentaires telles que les fiches d'exercices
et projets peuvent étre enregistrés avec des noms différents et peuvent étre
rappelées en cas de besoin, le menu des taches d'exercices de progression
automatique sera afficher, menu des profils des exercices serons afficher dans
le menu Générateur ainsi que le menu explorateur d'exercices sera exécuter par
le bouton d'exercice.

Mouvement de la souris.

*  Mouvement de la souris reste dans le menu. Si cette case est cochée, force le

mouvement du curseur de la souris a reste dans la fenétre principal.
Interface de langage.

* Langue affichée : Il s'agit de la langue dans la fenétre de dialogue, dans les
menus et dans l'interface utilisateur.
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Profile : Pierre
Générateur de questions | Correction | Progression  Affichage | Vocabulaire AL

Interface utilisateur rapide

("~ Options avancées

Mouvement de |a souris

[~ Mouvement de la souris reste dans le menu

Interface de langage

|Frangais j

i

Phrase

Le menu vocabulaire fonctionne uniquement qu'avec les modules de langue.

Nombre de caractéres dans le mot du masque d'introduction.
En cliquant avec le bouton droit de la souris dans le champ de saisie dans la

feuille

d'exercice, l'utilisateur obtient que quelques caractéres du mot rechercher comme

aident ! Certaines lettres sont remplacées par un astérisque (€étoile).
Séquence.
* Laséquence des langues (source/cible) peut étre ici modifiée avec 1
fleches. Le texte de cette langue sera affiché.
* Case a cocher : Les champs de saisie sont affichés de ce texte, qui s
remplir.

Affichage des mots.

es touches

ont a

* Obtenir les résultats par la souris. (Souris touche droite) Tous les mots
recherchés sont affichés dans un menu contextuel simple. L'utilisateur doit

choisir le mot juste.

*  Ecouter la phrase: La phrase recherchée se laisse écouter en cliquant sur le

bouton d'écoute.

* Lors de I'écoute, on peut faire afficher la phrase ou ne pas faire afficher la

phrase.
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Profile : Pierre
Générateur de questionsl Correction Progressionl Affichage Phrase 1 I 4
— MNombre de caractéres dans le mot du masgue d'aide
|3 ﬁ Show some characters [o=*h*%]
— Séquence
Line1 [¥ 1Lz ﬂ FR:
Line 2 |~ Langue source/dble. ﬂ [None]
Line 3 & Langue cible = e
(=]
— Affichage des mots
[~ Obtenir les résultats par la souris
| Ecouter laphrase ¢ Afficher la phrase " Me pas afficher la phrase

[Retour en haut de page]
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4 Fiche d'exercice

4.1 Comment créer une fiche d'exercice ?

Etape 1: Sélectionnez un module et
une catégorie.

Etape 3: Choisissez un module.

Etape 4: Sélectionnez une catégorie.
Etape 5: Avec le bouton ajoute, la fiche
d'exercice (+/- 48 questions) sera
automatiquement lancée et générée.

Etape 2: Cliquez sur le bouton module.

& Anonymous

Configurator

755 % 5
3 —
el =

Thémes

| Mombres | F...

Configurator

Thémes

22,55 1 —
37 B g—
I*E L

lom cu projet: Sentences - Le valewr
A Mombre total de questions: 2 ﬂ

| Exemples

| Nombres

CDCNVTOZ

Communication et le
A la maison - At Hom

Mobilité - Mobility
Les gens - People
Profession (métier) -

Tt

Le voleur - The thief

e

Lesvacances - The holidays

occupation (profession)

Malheurs - Misfortunes
In der Natur - In the nature

ou
Etape 4: Sélectionner les thémes sur Sl : E—

V12 55 | A ombre ialc questons: ﬂ
I'element du menu en les cochant. 2 % = r ‘
Etape 5: Vous pouvez éventuellement || i Norbres .|
changer le nombre de questions.

Avec le bouton ajoute, les themes & I

Je . Je . , =s gens - People
sélectionnés seront importés dans la UE]] a@ Fesevm < The freners
boite a theme (6). T [exerpes ontres

EAFGSGD;z :5 él-rangers - The fﬂre\g-n;rs - z
tos Prendrecon:act - Contact other i 8
[Oearcsco4 Unami - A friend 8
Oisieeeot Les langues - The languages 8
DLSLGCGDZ Les nationalités - Mationalities 8
Ousieceos Différentes nationalités - Different nationalities 8
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Etape 6: Les thémes se trouvent
maintenant dans la boite a théme. Vous
pouvez éventuellement changer le
nombre de questions, supprimer ou
mélanger certains thémes.

Etape 7: Avec le bouton Générateur,
une feuille d'exercice sera créée a partir
des thémes se trouvant dans la boite a
theme.

Etape 8: Aprés la création de la fiche,
vous avez la possibilité de faire
l'exercice directement ou de faire

l'exercice plus tard et de créer d'autres
fiches.

A! 1 lom du projet: Sentences - Les gens™

X —
35B % §= A E ombre total de questions: 8 ﬂ
o =g e Enéré: Sentences - Les gens [ok]
Thémes | Exemples ‘ Nombres | o ‘
EAF 2 Décrire une personne - Describe a person 4
EA& Prendre contact - Contact other 4
e e——
0 »ﬁ :: ] Souhaitez-vous éditer la fiche d'exercice ?
es| -
_:l'r— =
Thémes ‘ Exemplef Nombres
Oesrescot Les étra| &
EAFGSG02 Décrire une personne - Describe a person B
EAFGSG03 Prendre contact - Contact other B
[Oearcsco4 Unami - A friend 8
Oisiecant Les langues - The languages 8
Oustecsn2 Les nationalités - Nationalities ]
DLSLGCGM Différentes nationalités - Different nationalities 8

a) Changer le nombre de questions.

*  Vous pouvez changer le nombre
de questions avant l'insertion
dans la boite a théme avec le
bouton de présélection.

*  Ou vous pouvez changer les
nombres de questions dans la

Exemples

jom du projet: Sentences - Les gens™
Nombre total de questions: 8
énéré: Sentences - Les gens [ok]

| Nombres | P ‘

Mearescoz
[Fearascos

Décrire une personne - Describe a person
Prendre contact - Contact other

bOite é théme cn SélCCthl’ll’lel’lt :UIH rs - The foreigners
un ou plusieurs ¢léments avec la| [—— — —
touche « Ctrl et 1e bouton de la Oeareseot Les étrangers - The foreigners 8
. . EAFG5G02 Décrire une personne - Describe a person B
souris gauche » pulS Changel‘ le M eAFGsGo3 Prendre contact - Contact other 8
. Oesrcscos Unami - A friend 8
nOl’IlbI"C de queSUOl'lS aVCC le Ousieceo: Les langues - The lanquages 8
Ousieceoz Les nationalités - Nationalities 8
bouton nombre [123] Oisieccos Différentes nationalités - Different nationalities 8
b) Mélanger les thémes dans un groupe.
e Permets d'associer des théemes | @
dans un groupe. Le groupe 5% 3 o | A £ e 10
. . 3: & “ Eneren - Les gens [ok]
accepte de relier et de mélanger | | =
2 Thémes Exemples Nombres B
les thémes dans ce lot. s ol i
Décrire une personne - Describe a person . @
St e — : 5,
entences
]E[]]‘ 0 F:zzzzi.;::im —
Thémes | Exemples Nombres
Oesrcscot Les étrangers - The foreigners 3
EAFGSG02 Décrire une personne - Describe a person 8
[ earesGo3 Prendre contact - Contact other 8
[ eAFGsGoa Unami - Afriend 8
LSLGCGO1 Les langues - The languages 8
LSLGCGO2 Les nationalités - Nationalities 8
[isteccos Différentes nationalités - Different nationalities 3
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4.2 Comment rechercher une fiche d'exercice ?

(Selon I'option !)

(Si nécessaire, effectuez d'abord 1'étape 4.1 -
Comment créer une fiche d'exercice ? )

Etape 1: Exécutez le bouton des fiches
d'exercices.

Etape 2: Sélectionnez un module.
Etape 3: Sélectionnez une fiche
d'exercice et ouvrez-la avec double-
clic.

@ Anonymous

&

Mathe Grundschule
Educathemes

Bentences -La cuisine ~
Sentences -La famile

Sentences - Le film

Gentences - Le jardin .

Sentences -Le temps

Sentences - Le voleur

Bentences - Les gens

Bentences - Les vacances

Sentences -Le corps
Sentences - Magasin de vétement [v]

4.3 Comment relancer une fiche d'exercice déja effectué ?

(Si nécessaire, effectuez d'abord l'étape 4.2 -
Comment rechercher une fiche d'exercice ? )

Etape 1: Avec le bouton fiches des
exercices, vous pouvez sélectionner
une fiche d'exercice qui a été créé,
l'exécuter et y répondre !

[Retour en haut de page]
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4.4 Comment définir la langue source a la langue cible ?

Etape 1: Entrer dans le menu des
options.

8 opt, Wizard |4

Report
Help 3
Serial

[Fronymous) ]
‘Ij; Login Iil Anonymous
Etape 2: Choisissez un nom utilisateur
ou le nom par défaut « Anonymous ». .
o p ] b« , ymous » Settings ... <
Etape 3: Sélectionnez I'onglet -
« Profil » Utilisateur Général] Licence]

Etape 4: Sélectionnez l'onglet

« Phrase »

Etape 5: Sélectionnez la langue source
(par exemple le frangais).

Etape 6: Sélectionnez la langue cible
(par exemple l'anglais).

La case correspondante est déja
cochée, ce qui signifie des champs
requis doit étre rempli par l'utilisateur.

Etape 7: Sauvegardez le profil de
l'utilisateur « Anonymous ».

Etape 8: Ouvrez une fiche d'exercice ou passez
a l'étape 4.1 Comment créer une fiche
d'exercice ?

Utilisateur | Profil ]

d'exercices ]

Profile : Anonymous

Générateur de quesﬁons] Correction Progression] .-'-\fﬁchage . i

Mombre de caractéres dans le mot du masque d'aide

3 j Affiche quelques lettres [fo=*h=*]

-1@

Line2 ™ Langue source/dble. ﬁ [Mone]
©

Affichage des mots

Séquence

Line 1 | Langue source

I~ ©btenir les résultats par la souris;

[ Ecouter |laphrase & Afficher a phrase (" Ne pas afficher la phrase
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4.5 Comment obtenir de I'aide d'un mot dans un champs de

saisie ?

Suivez les étapes 1-4 du paragraphe
4.4 Comment définir la langue source a
la langue cible ?

Settings ...

Utilisateur ] Géneral ] Licence]

Utlisateur  Profil ]Gestion d'exerdces]

Profile : Anonymous
Géndrateur de questin:-ns] Correctin:-n] Progression] Affichage

Mombre de caractéres dans le mot du masgue d'aide
’3_ﬂ Affiche quelgues lettres [Fo™*b ™= .

Séquence

Line 1 [ Langue source ﬁ FR:

Line 2 [~ |angue source/dble. i [None]

Line 3 = | BN
=

Affichage des mots .
’ | Obtenir les résultats par la souris ]

[ Ecouter la phrase | (= Afficher la phrase . " Me pas afficher la phrase

Le point §' permet avec le bouton play
dans le menu d'exercice de faire écouter
et d'afficher la phrase cible, si la case
« écouter la phrase » est cochée.

FR: Nous venons de parler a un agent de police.

EN:» <» 4P <4» 4» <P 4 » 4

We have just spoken to a police officer.

ﬂ ’; ﬂ rphe ph

EN:» 4P 4P <4» 4p 4 O O O O 4L
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ou (Le point 5'") le bouton play permet
uniquement de faire écouter la phrase et

de ne pas faire afficher la phrase cible,
si la case «Ne pas afficher la phrase »
est cochée.

o

FR: Mous venons de parler @ un agent de police.
EN: » <» 4P 4» 4» 4» 4p» 4» 4

AEE *HE *HE

| B} x|

phe

EN:D> 4> 4> 4p 4> 4b> 4b 4p 4> 4p <

Le point 6b permet d'avoir une aide
avec le bouton droit de la souris si le
curseur clignote dans ce champ. Avec le
bouton fleche dans le menu des options, vous
pouvez faire afficher le nombre de lettres
supplémentaire !

(Attention, uniquement si la case du
point 6a n'est pas activée !)

Le point 6a permet d'avoir une aide
avec le bouton droit de la souris si le
curseur clignote dans ce champ. Un
menu déroulant apparait avec tous les
mots possibles de cette fiche.
Sélectionnez le mot par double-clique.

(Attention, si cette option est activée le
point 6b devient inactive !)

FR: Mous venons de parler a un agent de police.

G En:Dwe PN IP'T SPTSEPTSIIN 4

FR: Nous venons de parler a un agent de police.

EN: PWed» <4 4» <P &P

go fad

FR: Quelle es Qﬂfd es?
0 L

N> 4> [PT— <
how
hurry v

& <

42

FR: (ﬂ I I dveln FY R U LS T uu_.'\lu_;nir (.étre LII'I) ph

Pour sauvegarder, suivez les étapes 7-8 du paragraphe 4.4 Comment définir la langue source a

la langue cible ?
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